
Картотека игры на развитие количественных 

представлений. 

Средняя группа 

«В лес за грибами» 

Цель игры: формировать у детей представления о количестве предметов 

«один - много», активизировать в речи детей слова «один, много». 

Ход игры: приглашаем детей в лес за грибами, уточняем, сколько грибов на 

поляне (много). Предлагаем сорвать по одному. Спрашиваем у каждого 

ребенка, сколько у него грибов. «Давайте сложим все грибы в корзинку. 

Сколько ты положил, Саша? Сколько ты положил, Миша? Сколько стало 

грибов в корзинке? (много) По сколько грибов осталось у вас? (ни одного). 

«Малина для медвежат» 
Цель игры: формировать у детей представление равенства на основе 

сопоставления двух групп предметов, активизировать в речи слова: «столько 

– сколько, поровну», «одинаково». 

Ход игры. Воспитатель говорит: 

- Ребята, медвежонок очень любит малину, он собрал в лесу целую корзинку, 

чтобы угостить своих друзей. Посмотрите, сколько пришло медвежат! 

Давайте их расставим правой рукой слева направо. А теперь угостим их 

малиной. Надо взять столько ягод малины, чтобы хватило всем медвежатам. 

Скажите, сколько медвежат? (много). А теперь надо взять столько же ягод. 

Давайте угостим медвежат ягодами. Каждому медвежонку надо дать по 

одной ягодке. Сколько вы принесли ягод? (много) Сколько у нас медвежат? 

(много) Как еще можно сказать? Правильно, их одинаково, поровну; ягод 

столько, сколько медвежат, а медвежат столько, сколько ягод. 

«Угости зайчат» 
Цель игры: формировать у детей представления равенства на основе 

сопоставления двух групп предметов, активизировать в речи слова: «столько 

– сколько, поровну», «одинаково», поровну». 

Ход игры. Воспитатель говорит: «Посмотрите, к нам в гости пришли зайчата, 

какие они красивые, пушистые. Давайте их угостим морковками. Я поставлю 

зайчат на полочку. Поставлю одного зайчонка, еще одного, еще одного и еще 

одного. Сколько всего зайчат? (много) Давайте зайчат мы угостим 

морковками. Каждому зайчику дадим по морковке. Сколько морковок? 

(много). Их больше или меньше, чем зайчат? Сколько зайчат? (много). 

Поровну ли зайчат и морковок? Правильно, их поровну. Как еще можно 

сказать? (одинаково, столько же). Зайчатам очень понравилось с вами 

играть». 

 

 
 



Средний возраст 

Игра «Парочки» 

Цель: формировать счетные умения. Развивать внимание. 

Ход игры: детям раздают по 6 карточек с разным количеством предметов. 

Жетоны лежат картинкой вниз. Первый игрок берет жетон и сравнивает 

количество предметов на жетоне со своей карточкой. Если у ребенка совпало 

количество определенных предметов с жетоном, то он оставляет жетон себе, 

закрывает им карточку. При этом ребенок объясняет, почему он оставляет 

жетон себе. Выигрывает тот, кто быстрее закроет свою карточку.  

Игра «Половинка к половинке» 

Цель: закреплять счетные умения, продолжать учить соотносить два 

множества по количеству предметов. 

Ход игры: рассмотреть карточки, разрезанные на 2 части, посчитать 

количество предметов на них. Предложить детям соединить части карточки 

так, чтобы слева и справа было одинаковое количество предметов, объяснить 

свой выбор.  

Игра «Угости белочек грибами» 

Цель: формировать умение детей сравнивать две группы предметов на основе 

счета, устанавливать равенство и неравенство двух множеств. 

Ход игры: Ребята, к нам в гости пришли белочки. Давайте угостим их 

грибками. Каждой белочке надо дать по грибочку. Белочек раскладывайте 

правой рукой слева направо, между ними оставляйте окошки. Всем белочкам 

хватило грибочков? Сколько белочек? Сколько грибочков? Что надо сделать, 

чтобы их стало поровну? Предлагаю уравнять двумя способами: путем 

добавления и убавления. Поровну ли белочек и грибочков? Как еще можно 

сказать? Белочкам очень понравилось с вами играть. 

 

 

 

 



Старшая группа 

«Знакомимся с цифрами» 

Цель.Подобрать цифру к каждой карточке с изображением количества 

предметов.  

Материал. Счетные карточки с картинками, цифры (на карточках или любые 

другие), фишки.   

Содержание. Разложите все карточки картинками вверх. Цифры сложите в 

коробку. По очереди доставайте цифры из коробки. Задача - найти карточек с 

соответствующим цифре количеством предметов. На найденную карточку 

ставится фишка. Цифра убирается обратно в коробку.  

Когда закончится игра, посчитайте, у кого больше фишек. Сделать это лучше 

так - выложите фишке в два ряда и сравните, чей ряд длиннее.   

«Живые числа» 

Цель.упражнять в счете (прямом и обратном) в пределах 10. 

Материал. Карточки с нарисованными на них кружками от 1 до 10. 

Содержание. Дети получают карточки. Выбирается водящий. Дети ходят по 

комнате. По сигналу водящего: «Числа! Встаньте по порядку!»- они строятся 

в шеренгу, называя свое число. (Один, два, три и т. д.). 

Дети меняются карточками. И игра продолжается. 

Вариант игры. «Числа» строятся в обратном порядке от 10 до 1, 

пересчитываются по порядку. 

«Который по счету» 
Цель.закрепить навыки порядкового счета в пределах 10. 

Материал. 5 елочек и 5 березок (плоскостные цветные изображения на 

подставках), 7 разных игрушек. 

Содержание. Воспитатель обращается к детям: «Что это? Как назвать, одним 

словом? Сколько всего деревьев. Коля, пойди и сосчитай! Что сделал Коля? 

Что мы узнали? Когда мы считаем: «один, два, три …, то, что мы узнаем? 

Если нам надо узнать, на каком месте эта березка (указывает на последнюю), 

то, как мы будем считать? Верно, мы будем считать по подряд. Кто хочет 

посчитать по порядку? Которая по счету последняя березка. А на каком месте 

высокая березка? Сколько всего березок? Аналогично проводится работа с 

елочками. 

Педагог ставит в ряд 7 игрушек. Сколько всего игрушек? Надя, посчитай! В 

каком направлении Надя считала игрушки? Что он, а 9 и узнала? Витя 

посчитай игрушки слева направо. В каком направлении считал Витя? 

Изменился ли результат счета? Почему не изменился результат? Верно, 

когда, надо узнать, сколько предметов, то считать можно в любом 

направлении, результат будет одинаковым. Саша, посчитай игрушки справа 

налево и скажи, на котором месте стоит матрешка? (на третьем) и т. д. 
 


